
FIESTAS JUNIOR 1 JUNIOR 2 TEEN

ACUÁTICA

FESTIVAL DE CORTOS DE
SUMMER CAMP

EGO CITY

COPA 4 REINOS

FIESTA TALENTO

MASTER CHEF

GLOW PARTY

WIPE OUT

GRAND PRIX

RECORDS EGO

Fiesta desarrollada en la piscina, con distintas estaciones de juegos
de agua, hinchables acuáticos y cañón de espuma haciendo uso de

carpa exterior y piscina de 50 metros.

Fiesta donde nuestros menores se convierten en verdaderos
actores y actrices y tendrás que gabrar una pequeña escena de

alguna película de interés del grupo

Metrópolis interactiva donde cada participante deja de ser alumno
para convertirse en profesional. A través de un sistema de roles

reales, los niños deberán elegir sus 'empleos. Es un juego de rol a
gran escala diseñado para fomentar la responsabilidad, el valor del

esfuerzo y el trabajo en equipo.

Fiesta en la que vinculamos a los menores a un pais del mundo.
Durante toda una semana realizamos talleres para conocerlo en

profundidad, creando una mascota, grito y baile de arenga y
motivación y una bandera.El día de la fiesta confrontarán entre los
diferentes paises en deportes, conocimiento del pais para obteber

un pais ganador de nuestras olimpiadas.

Fiesta donde los pequeños sacan a la luz sus habilidades y destrezas
para compartirlas con sus compañeros.

Grupos pequeños preparan  sencillos platos. El enfoque es que los
niños creen algo visualmente atractivo y fácil de hacer, como
brochetas de frutas, “pizzas” de tortilla o rollitos de verduras.

Fiesta brillante, segura y súper divertida donde los niños juegan,
bailan y se iluminan con pintura neón, luces UV y actividades

interactivas

Juego tipo "humor amarillo" centrado en superar obstáculos
inflables o estaciones de agua de manera divertida y con un punto
de dificultad, en un circuito tipo "pista americana" adaptada a la

edad de los participantes. Puede incluir caídas controladas, chorros
de agua, pruebas de equilibrio, etc.

Actividad por equipos  donde los participantes deben completar
una serie de retos físicos, juegos de habilidad, lógica o puntería,

pasando por diferentes estaciones. Gana el equipo que complete
todos los desafíos en el menor tiempo posible o con mejor

puntuación acumulada.

Retos divertidos donde los niños intentarán superar marcas en
diferentes pruebas, fomentando la motivación, el esfuerzo y el

compañerismo.


